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FairPlay

in der Grimmbhalle: 10:00 Uhr
Modus 4+1
Spielregeln fiir das Hallenturnier

- [Eintreffen der Mannschaften ab 9:00 Uhr. Bitte sofort bei der Turnierleitung melden.
- Es wird nach den alten Hallenregeln, mit normalen Ball gespielt.
- Spielzeit Vorrunde 10:00 min. - Endrunden 12:00 min. — Pause 2:00 min.
- Alle Freistof3e sind indirekt.
- Spieler diirfen nur fiir eine Mannschaft antreten.

- Deckenpraller oder Bille die ihre Flugbahn durch Hindernisse an der Decke oder
Wand édndern, gelten als indirekte Freistofie von der Mittellinie.

- Aus einem Anstof kann direkt ein Tor erzielt werden.

- Der Torwart darf den Strafraum bis zur Mittellinie verlassen. Nach Toraus wird der
Ball vom Torwart abgespielt. Die Abspiele miissen in der eigenen Spielhiilfte erfolgen,
und miissen vom eigenen Mitspieler angenommen werden.

- Einwechselungen erfolgen iiber die Torauslinie. Spieler diirfen erst nach Verlassen des
Auszuwechselnden das Spielfeld betreten.

- Die Riickpassregel gilt.
- Kein Griatschen.
- Der Einwurf ist durch Einrollen zu ersetzen.

- Der Schiedsrichter kann einen Spieler einmal wihrend eines Spiels fiir die Dauer von
zwei Minuten des Spielfeldes verweisen, wenn ihm eine Verwarnung (Gelbe Karte)
nicht mehr gerechtfertigt, ein Feldverweis auf Dauer (Rote Karte) jedoch noch nicht
erforderlich erscheint. Ein Feldverweis auf Zeit kann sowohl ohne vorausgegangene
als auch nach erfolgter Verwarnung ausgesprochen werden. Nach Ablauf von zwei
Minuten kann die Mannschaft wieder durch einen Spieler erginzt werden. Bei
Feldverweis mit der Roten Karte scheidet der jeweils betroffene Spieler aus dem
Turnier aus. Die rote Karte wird in den Meisterschaftsspielen iibernommen..

Wir freuen uns auf ein faires Turnier...
Die Turnierleitung



